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Niveau : PS, MS, GS

Durée : 1 h 15

Compétences travaillées : 

	� Écouter, identifier, discriminer et 
reproduire des sons ; 

	� Explorer des grandeurs : 
la longueur, la masse ; 

	� Réaliser des compositions plas-
tiques, planes et en volume ;  

	� Découvrir le monde du vivant ;

	� Explorer la matière ;

	� Utiliser, fabriquer, manipuler 
des objets. 

Objectifs :

	� Explorer le monde du vivant, 
des objets et de la matière.

	� Développer son autonomie, 
sa curiosité et son esprit de 
coopération.

Domaines d’apprentissage :

	� Mobiliser le langage dans 
toutes ses dimensions ;

	� Acquisition des premiers outils 
mathématiques ;

	� Agir, s’exprimer, comprendre à 
travers l’activité physique ;

	� Agir, s’exprimer, comprendre à 
travers les activités artistiques ;

	� Explorer le monde.

LA MINI-AVENTURE

FICHE D’ANIMATION
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INTRODUCTIONPHASE 1

15 minutes

Déroulé :

L’animateur introduit l’animation par un conte interactif, où cinq lapins en peluche, 
inséparables compagnons, deviennent les guides des élèves tout au long de leur aventure. 
Ces lapins ont récemment remarqué d’étranges événements à la ferme : un pot de fleurs 
renversé, un fruit grignoté, un bruit mystérieux… Mais qui se cache derrière ces phénomènes ? 
C’est ce que les enfants sont invités à découvrir. 

Les élèves participent activement au récit en comptant les lapins, en imitant les cris des 
animaux, etc. À la fin du récit, ils sont répartis en petits groupes, prêts à explorer le parcours 
de cabanes pour découvrir quels animaux se cachent derrière tout ce désordre.

Matériel :
Lapins en peluche et objets divers

Enclos des lapins
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EXPLORATION DES CABANES PHASE 2 

Jusqu’à 50 minutes 
(environ 10 min par cabane) 

Matériel :
Plan et lapins en peluche (un par groupe).

Déroulé :

Les élèves, répartis en petits groupes et accompagnés d’un adulte, ont la possibilité 
d’explorer jusqu’à cinq cabanes. Chaque cabane propose une expérience différente, pensée 
pour correspondre au niveau et à l’éveil des enfants. 

Dans un premier temps, les enfants sont invités à observer et explorer librement la cabane 
pour y chercher un animal caché.

Dans un second temps, s’ils le souhaitent, une petite aventure les attend dans chaque 
cabane : ils pourront par exemple remettre de l’ordre dans les outils de l’établi, trier les fruits 
du verger, ou encore aider Charlie à décorer son nid…

À l’extérieur
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RESTITUTION ET MISE EN COMMUNPHASE 3 

10 minutes 

Matériel :
Peluches et objets divers

Déroulé :

L’animateur propose un temps de restitution collectif. Chaque animal découvert est évoqué 
à tour de rôle à partir des indices rencontrés : qui a renversé les pots de fleurs ? Qui a 
grignoté les fruits ? Où était caché chaque animal ? Les peluches sont placées avec les 
objets correspondants pour reconstituer le fil de leur parcours.

Les élèves, accompagnent l’animateur dans le dénouement du conte en partageant, cabane 
par cabane, les résultats de leur exploration et en identifiant les animaux à l’origine du 
désordre observé sur la ferme.

Enclos des lapins


