Niveau : Cycle 3
Durée: 1h30-2h

(YA
FICHE D’ANIMATION

Domaine disciplinaire :

Sciences et technologies

Compétence(s) travaillée(s)*:

Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques :

Objectifs :

Proposer a I'aide du professeur, une démarche pour résoudre un
probleme ou répondre a une question de nature scientifique ou
technologique :

- formuler une question ou une problématique scientifique ou technologique simple.
- proposer une ou des hypothéses pour répondre a une question ou un probléme.

- proposer des expériences simples pour tester un hypothése.

- interpréter un résultat, en tirer une conclusion.

- formaliser une partie de sa recherche sous une forme écrite ou orale.

Choisir ou utiliser le matériel adapté pour mener une observation,
effectuer une mesure, réaliser une expérience ou une production.

Rendre compte des observations, expériences, hypothéses, conclusions
en utilisant un vocabulaire précis.

Comprendre le réle des sciences a La Hardonnerie.
Comprendre la démarche scientifique et ses enjeux.

Participer a la construction d’'un protocole et au déroulement d'une
expérience.

Développer sa curiosité et son intérét pour les sciences et le monde du
vivant.

* D’aprés le BOEN n° 31du 30 juillet 2020
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75 N
30 minutes 18] En sale

W Matériel -

Ardoises, suPPorJr llustrant les é+apes de la démarche scienﬂﬁque.

Déroulé -

Lanimateur recueille les représentations des éleves sur les sciences. Aux abords des enclos,
il les encourage a observer les animaux, a étre curieux et a verbaliser leurs questions. Il leur
explique que pour trouver certaines réponses, il est nécessaire de mener des expériences
en suivant, comme tous les scientifiques, des étapes dans un ordre précis.

Les éléves sont invités a remettre dans l'ordre les étapes de la démarche scientifique. Ils
comprennent les enjeux de chaque étape et la nécessité de les suivre dans l'ordre pour
obtenir des réponses fiables.
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7S N
30 minutes ]/aq | En salle

Matériel -

Maque-Hes de lenclos des canards.

[(66GGaR

N Comprendre le réle des sciences a La Hardonnerie.

AN Proposer un Pe+i+ Pro+oco|e et comprendre son utilité pour
répondre a une quesﬁon scienﬁﬁque et éviter les biais.

Deéroulé -

Lanimateur invite les éléves a se mettre dans la peau de scientifiques en créant leur propre
protocole d’expérience pour répondre a une question sur les canards et leur enclos.

Les éléves construisent leur propre protocole expérimental a I'aide de différents supports
(maquettes, figurines, etc.) pour répondre a la question. lls comprennent I'importance d'avoir
un protocole bien défini pour éviter les biais.
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’ .
30 minutes 6,? A l'extérieur

Matériel -

Ardoise, Pho+os des moutons de La Hardonnerie.

[ N Parﬁciper a une expérience en tant que su_]e+.

N Comprendre que les expériences PermeHen+ d'en savoir Plus sur
les capac:H-és des individus.

Déroulé -

Lanimateur propose aux éléves de participer a une expérience : réussiront-ils a reconnaitre
Nana parmi les autres moutons de La Hardonnerie ?

Les éleves comprennent que les expériences peuvent mettre en évidence les capacités,
parfois insoupgonnées, des Hommes et des animaux.
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